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イノベーション人材とは？

▪新たな発想で、新たな価値観を創出することができる人材

新規ビジネスの創出
新サービスの提供
アイデアの提示
新たなつながりの構築
カルチャ・文化の創出・・・・・

▪人材が地域創生、地方創生、地域活性化に貢献

▪伝統とは新たな価値観を創出することである

▪DX人材：デジタル・ICTを活用してイノベーション
を創発できる人材



囲碁を通じて身につけることができるスキル

▪経営・戦略スキル

▪ロジカルシンキング（論理的思考）

▪イノベーションスキル

▪文化人の教養といわれる「琴棋書画」の一つである棋（囲碁）
を身に付けるだけでなく、囲碁は、新たな価値観を創出するこ
とができる人材を育成できる。囲碁普及にも寄与。

▪ヘルスケア（健康の維持や増進）にも有効

▪地域DX・AIなどのICTスキル（囲碁AIとデータ分析）

▪イノベーション人材にとって必要なスキル
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たとえば・・・囲碁とイノベーションの関係

(地域)資源同士の新たなつながりから新たな価値観を創出すること
（資源同士のつながりを構築する取り組み）

▪イノベーション（新結合）とは？

▪囲碁とは？
石同士の新たなつながりから新たな価値観を創出すること
（石同士のつながりを構築するゲーム）

布石を打つ・・・・・・将来への投資
ふ せ き

みなさんは、どんな石のどんなつながりを持っていますか？

▪囲碁を活用してイノベーション人材を育成！！
人材育成とともにイノベーションハブを構築



九州大学にて囲碁の講義





イノベーション人材育成プログラム

▪イノベーション講座・座学（第１回）

▪囲碁講座・対局（エクササイス）（第2回）

▪ワークショップ（第3回）

▪オリエンテーション

経営・戦略・論理的思考・イノベーション・DX・言語化・ICT・SCB理論

▪イノベーション創発のためのコンサル（その他）

▪21団体による地域イノベーション・DX実証実験への市民参加（人材の参加）

▪体験研修、多様性のための複数法人での合同研修、異業種交流など

プログプログミング・ITパスポートなど

▪イノベーションハブ、DXハブの構築



講師

星合 真吾
▪早稲田大学社会科学部卒

▪元早稲田大学囲碁部 主将

▪タイトル

ジュニア本因坊戦 準優勝
高校選手権 優勝
学生十傑戦 優勝
学生最強戦 優勝
全日本大学選手権 優勝2回
アジア大学選手権 準優勝
アマ名人戦 準優勝

▪トレンドマイクロ(株)入社
マーケティングを担当

朝日新聞 2017.12.8
Asian University GO Tournament準優勝▪起業予定



講師

星合 志保
▪日本棋院 プロ棋士三段

▪NHK囲碁番組司会(2019～)

2022年カレンダー

ファッション雑誌「JELLY」
2022.4月号

2021.1.13夕刊フジ

▪CS「囲碁将棋チャネル」MC(2017～)



星合 隆成

工学博士
P2P・SCB提唱者

▪崇城大学 IoT・AIセンター長
https://www.cis.sojo-u.ac.jp/index.php/iot-ai-center.html

▪崇城大学 情報学部 教授

▪早稲田大学 招聘研究員

▪(一社)SCBラボ 理事・所長
https://scblab.jp/

https://p2p-scb.net/

委員（熊本県内のみ）

▪熊本県長洲町ICT利活用検討委員会・座長, 2021.7 ～現在

▪熊本市スマートシティくまもと推進官民連携協議会・運営委員, 2021.7～現在

▪熊本県教育委員会運営指導委員会・委員, 2021.10.1～現在

▪熊本県イノベーションハイスクール評価委員会・委員, 2021.11.1～現在

▪熊本県上天草市行政改革推進委員会・委員長, 2022.9～現在

▪群馬大学 非常勤講師・客員教授

▪DX from KUMAMOTO・発起人・委員, 2021.6～現在 https://www.dxfk.jp/

▪熊本市、熊本県との包括連携協定

https://scblab.jp/topic/282-kitaku220914.html

https://scblab.jp/topic/86-2019-12-27-23-21-34.html

1：DXとは～地域のためのDX～ (0.5h)
2：なぜDXが重要か？ (0.5h)
3：DXの起こし方 (1.5h)
4：我々の取り組み (1h)

人材育成/ハブ・PFの構築/SCB理論の普及
5：DX思考法・論理的思考法 (1h)
6：論理的思考法ワークショップ (1h)
7：メソッドを用いたDXワークショップ(1.5h)

:AI入門、IoT入門, Python入門, データサイエンス入門

「地域創生のための地域DX」

DX創発講座：

特別講師
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NTT技術ジャーナル, 2004.3



愛媛新聞朝刊, 2003.9.15

文芸春秋9月号, 2002.9

日経バイト2004年8月号（P.23）



2004.5月号
Winny特集



2002.1月号



特別講師

北川 正恭

早稲田大学名誉教授
早大マニフェスト研究所顧問
元三重県知事
マニフェストの提言者



早稲田大学との連携協定締結＆産経新聞紙上3者対談

https://www.cis.sojo-u.ac.jp/index.php/topix-of-iot-ai-center/148-waseda200715.html
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北川元三重県知事・大西熊本市長・星合センター長による産経新聞紙上対談

産経新聞 2021.4.25

https://www.cis.sojo-u.ac.jp/index.php/topix-of-iot-ai-center/91-2021-08-09-01-59-13.html



教材



1)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（１）地域イ
ノベーション, 産経新聞, 
https://www.sankei.com/region/news/200417/rgn2004170
018-n1.html, 2020.4.17.

2)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（２）技術革
新, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/200424/r
gn2004240007-n1.html, 2020.4.24.

3)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（３）P2Pの
誕生（上）, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/20
0501/rgn2005010019-n1.html, 2020.5.1.

4)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（４）P2Pの
誕生（下）, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/20
0514/rgn2005140013-n1.html, 2020.5.14.

5)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（５）P2P
サービス, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/200
522/rgn2005220006-n1.html, 2020.5.22.

6)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（６）SCB理
論（上）, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/200
529/rgn2005290029-n1.html, 2020.5.29.

7)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地球を救う（７）SCB理
論（下）, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/200
605/rgn2006050021-n1.html, 2020.6.5.

8)星合隆成, イノベーション創発 新たな価値観が地域を救う（８）SCBラ
ボの取り組み, 産経新聞, https://www.sankei.com/region/news/
200612/rgn2006120026-n1.html, 2020.6.12.

1)星合隆成, 人や組織, モノつなげ価値創出, 西日本新聞社説・オピニオン, 
https://www.nishinippon.co.jp/item/n/607047/, 2020.5.10.

産経新聞コラム連載

西日本新聞社説

https://scblab.jp/document/112-sankei-column.html



SCBイノベーションアカデミーでの教材

「社説・オピニオン」







https://conceptlab.jp/doc/SCB_conect.m4v



囲碁を通じた人と人のつながりによる異分野融合イノベーションを創発
https://www.cis.sojo-u.ac.jp/index.php/topix-of-iot-ai-center/173-dx-dx.html

21団体による地域イノベーションのための実証実験



https://www.youtube.com/watch?v=SIpzN6S3m9o



https://www.youtube.com/watch?v=AYOsyI-KW0I



新たなビジネスモデルの確立、変革への挑戦について

▪異分野融合イノベーション、地域イノベーション、地域DX

▪多様性（業界、人、立場、目的、利益・・・・）

▪新結合による新たな価値観の創出、イノベーション創発
囲碁×福祉

囲碁×子供の情操教育

囲碁×大学講義

囲碁×DX

囲碁×ロジカルシンキング

囲碁×地域活性化 囲碁×地域創生

囲碁×イノベーション



福祉業界がハッピー

▪囲碁の楽しさ、素晴らしさからの普及だけでなく

▪囲碁は福祉にも役立つんだとの有用性をPR

▪福祉の分野の人を囲碁プレイヤーとして獲得

▪win-winの関係の確立

たとえば、囲碁×福祉

囲碁の普及、囲碁業界がハッピー

▪マネタイズの仕組みを確立



▪囲碁を通じた地域活性化の人材育成

▪卒業生の地元定着、地域貢献

▪大学、高校に囲碁講座（単位制）を開設

たとえば、囲碁×地域活性化人材育成

▪囲碁の効能の寄与

▪人材育成

▪法人研修、自治体研修、リスキリング



九州大学にて囲碁の講義





SCB理論に基づいた中長期経営・事業戦略（2014～2022の9年間の取り組み）
これまでのSCBの業績

2014年 SCB放送局キャンパススタジオ開局
地元メディアとの連携・レギュラー番組制作

地域活性化・DXイノベーション創発講座

2014年

2015年

2017年

コンセプトラボ（株）設立
女子大生社長による起業

SCB放送局新市街スタジオ開局
中心市街地への進出・産官学連携

2019年

2020年

2020年

2022年

2023年

SCBイノベーションアカデミー設立
熊本校・福岡校・群馬大学・群馬県庁など

崇城大学未来情報コースの開設
文理融合・2F・産官学連携・学部刷新プログラム

崇城大学IoT・AIセンター設立
DX人材・ハブ化・最先端テクノロジスタジオ開設

DX from Kumamoto設立
DX人材・DX推進・地方創生の推進

21団体DXハブ間連携実証実験のスタート
産官学連携・地方創生

2018年
(一社)SCBラボ設立

2022年 SONYとのパートナー事業の締結
DX人材・DXハブ構築

21団体との包括連携協定締結
メディア企業、早稲田大学、熊本県、熊本市など

2014年 アクティブラーニング講義の開講
KAB, FMくまもと, FM桐生との連携

DX・イノベーション人材育成と
ハブ（拠点）の構築

産官学連携の推進

文理融合と
アクティブラーニングの実践

起業支援

文理融合
（情報社会学の推進）

狙い
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the end
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